6.13 Informatika
6.13.1 Charakteristika predmétu

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozumeéni zakladnim principlm digitalnich technologii. Je zaloZzena na aktivnich cinnostech, pfi
kterych Zaci vyuZivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostredky a metody ke zkoumani
interpretaci a na zakladé reSeni praktickych tkoll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci prenechat
stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji, pfispiva jednak k porozuméni
zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpec¢nému a etickému uzivani.

I na druhém stupni zakladniho vzdélavani zaci tvori, experimentuji, provéfuji své hypotézy,
objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéfuji rlizna reseni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji
a rozvijeji porozumeéni zakladnim informatickym konceptdim a principm fungovani digitalnich
technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a které jsou podstatné pro jeho
feSeni. U& se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro
automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a proc digitalni
technologie funguji, Zaci chapou zakladni principy kdédovani, modelovani a s vétSim porozuménim
chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V pribéhu zakladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkcni technicka reseni problémd.
Osvojuji si Casté testovani prototypl a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast designu
a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéruji dopady navrhovanych feseni na jedince,
spolecnost, Zivotni prostredi.

Vyuka informatiky probihd ve skupinach tak, aby kazdy zak mél k dispozici pocitacovou stanici
se zakladnim softwarovym a hardwarovym vybavenim.

Informatika je v 6., 7., 8. i 9. ro¢niku vyucovana 1 hodinu tydné. V 6. rocniku je do hodin
informatiky integrovan vyukovy obsah predmétu Praktické Cinnosti (tematicky okruh Vyuziti digitélnich
technologii).

6.13.2 Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni
o Podporujeme u zaka rozvoj schopnosti abstraktniho a logického mysleni, zejména zarazovanim
vhodnych problémovych Ukol(.
o Vytvafime u zakl zasoby pojml z IT (software, hardware), zplsoby prace s PC, které zak
efektivné vyuziva pfi feseni Ukold.

Kompetence k reseni problemu
o Nabizime Z7akim dostatek Uloh a priklad, vychazejicich z redlného Zivota a vedoucich
k samostatnému uvaZovani a feSeni problémd.
e Nabizime nové ukoly a problémy, u kterych Zaci mohou aplikovat znamé a osvédcené postupy
feseni.
¢ Provadime se Zaky rozbor ukolu (problému) — planujeme jeho feseni.

Kompetence komunikativni
e Nabizime zak(m prileZitost vyuzivat informacni a komunikacni prostfedky pro feSeni tkoll i pro
komunikaci a spolupraci s ostatnimi.
o Jako vystup stanovujeme, Ze Zaci sva dila prezentuji a obhajuji pred spoluzaky.

.
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Kompetence obcanské

Nabizime dostatecné mnoZstvi situaci k propojeni problematiky ditéte, jeho zajmové Einnosti
a spolecnosti (pocitacové piratstvi, kultura chatovani, problematika PC her, kybersikana).

Kompetence pracovni

Nabizime zaklm projekty, v nichz se mimo jiné budou ucit ovladat rlizna zafizeni IT.

e Vlyzadujeme od Zakd zodpovédny pristup k zadanym ukollim, Gplné dokonceni prace.

Kompetence digitalni

Ucime Zaky ovladat bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby.

Ucime Zaky vyuzivat digitalni zafizeni pfi uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spole¢nosti.
Podporujeme zaky v tom, aby samostatné rozhodovali, které technologie pro jakou ¢&innost &i
feSeny problém pouZzit.

Ucime Zaky vytvaret a upravovat digitalni obsah, kombinovat riizné formaty.

Nabizime zaklim moznosti vyjadrovat se za pomoci digitalnich prostredk@.

8 RS ;'\f i/’
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6.13.3 Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

6. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

Pfenos informaci, standardizované koédy

Zak by (se/si) mél rozpoznat zakddované informace kolem sebe

Zak by (se/si) mél zakddovat a dekddovat znaky pomoci znakové sady

Zak by (se/si) mél zasifrovat a desifrovat text pomoci nékolika Sifer

Zak by (se/si) mél zakddovat v obrazku barvy vice zplisoby

Znakové sady

Zak by (se/si) mél rozpoznat zakddované informace kolem sebe

zak by (se/si) mél zakddovat a dekédovat znaky pomoci znakové sady

Zak by (se/si) mél zasifrovat a desifrovat text pomoci nékolika Sifer

Prenos dat, symetricka Sifra

zak by (se/si) mél zakddovat a dekddovat znaky pomoci znakové sady

zak by (se/si) mél zasifrovat a desifrovat text pomoci nékolika Sifer

Zak by (se/si) mél zakédovat obrazek pomoci zakladni geometrickych tvar

Zak by (se/si) mél zjednodusit zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéfi Uplnost zapisu

Zak by (se/si) mél ke kédovani vyuzivat i binarni Cisla

Identifikace barev, barevny model

Zak by (se/si) mél zakoddovat v obrazku barvy vice zplsoby

Vektorova grafika

Zak by (se/si) mél zakddovat v obrazku barvy vice zplisoby

Zak by (se/si) mél zjednodusit zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéfi Gplnost zapisu
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Ucivo

SVP vystupy

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet

zak by (se/si) mél zjednodusit zapis textu a obrézku, pomoci kontrolniho souctu ovéfi plnost zapisu

Binarni kod, logické A a NEBO

Zak by (se/si) mél ke kédovani vyuzivat i binarni Cisla

Data v grafu a tabulce

zak by (se/si) mél najit a opravit chyby u riznych interpretaci tychZ dat (tabulka versus graf)

Zak by (se/si) mél odpovidat na otazky na zakladé dat v tabulce

zak by (se/si) mél popsat pravidla usporadani v existujici tabulce

Zak by (se/si) mél doplnit podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

Zak by (se/si) mél navrhnout tabulku pro zaznam dat

Zak by (se/si) mél propojit data z vice tabulek ¢i grafi

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce

Zak by (se/si) mél odpovidat na otazky na zakladé dat v tabulce

Z4k by (se/si) mél popsat pravidla usporadani v existujici tabulce

Zak by (se/si) mél doplnit podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy

Kontrola hodnot v tabuice

Zak by (se/si) mél odpovidat na otazky na zakladé dat v tabulce

Zak by (se/si) mél popsat pravidla usporadani v existujici tabulce

Filtrovani, Fazeni a tFidéni dat

Zak by (se/si) mél popsat pravidla usporadani v existujici tabulce

Zak by (se/si) mél navrhnout tabulku pro zaznam dat
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SVP vystupy

Porovnani dat v tabulce a grafu

zak by (se/si) mél popsat pravidla usporadani v existujici tabulce

Zak by (se/si) mél doplnit podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

zak by (se/si) mél navrhnout tabulku pro zdznam dat

Zak by (se/si) mél propojit data z vice tabulek ¢&i graf

Reseni problémi s daty

zak by (se/si) mél najit a opravit chyby u rliznych interpretaci tychZ dat (tabulka versus graf)

Skolni informacni systém, uZivatelé,
cinnosti, prava, databazové relace

Zak by (se/si) mél popsat pomoci modelu alespor jeden informacni systém, s nimZ ve kole aktivné pracuje

zZak by (se/si) mél pojmenovat role uzivatelli a vymezit jejich cinnosti a s tim souvisejici prava

Vytvoreni programu

zak by (se/si) mél v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavit program, dba na jeho Citelnost a
prehlednost

zak by (se/si) mél po precteni programu vysvétlit, co vykona

zak by (se/si) mél ovéfit sprdvnost programu, najde a opravi v ném chyby

74k by (se/si) mél pouzivat cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt piikaz uvnitf nebo vné
'opakovani

Zak by (se/si) mél vytvaret viastni bloky a pouZiva je v dalSich programech

Zak by (se/si) mél vybrat z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a svij vybér zd@vodnit

zak by (se/si) mél pouZivat cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt prikaz uvnitf nebo vné

i opakovani
Zak by (se/si) mél vytvaret vlastni bloky a pouZiva je v dalsich programech
Podprogramy Z4k by (se/si) mél diskutovat riizné programy pro feSeni problému

Zak by (se/si) mél vybrat z vice moznosti vhodny program pro FeSeny problém a svij vybér zd@vodnit
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6.13.3 Vzdeélavaci obsah vyucovaciho predmétu
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Udivo SVP vystupy

zak by (se/si) mel v blokove orientovaném programovacim jazyce sestavit prehledny program k vyreseni
problému

Zak by (se/si) mél po precteni programu vysvétlit, co vykona

Opakovani s podminkou
Zak by (se/si) mél ovéfit spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Zak by (se/si) mél pouzivat podminky pro ukonéeni opakovani, rozezna, kdy je podminka spinéna

Zak by (se/si) mél spoustét program mysi, klavesnici, interakci postav

Udalosti, vstupy 7ak by (se/si) mél vytvaret vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

Zak by (se/si) mél vybrat z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a svij vybér zdGvodnit

Zak by (se/si) mél po precteni programu vysvétlit, co vykona

74k by (se/si) mél spoustét program mysi, klavesnici, interakci postav

Zak by (se/si) mél vytvaret vlastni bloky a pouZiva je v dalSich programech

Objekty a komunikace mezi nimi
zak by (se/si) mél diskutovat rlizné programy pro feseni problému

Zak by (se/si) mél vybrat z vice moZnosti vhodny program pro feSeny problém a svij vybér zdGvodnit

Zak by (se/si) mél hotovy program upravit pro FeSeni pfibuzného problému

zak by (se/si) mél vysvétlit znamé modely jevd, situaci, ¢innosti

Standardizovana schémata a modely
Zak by (se/si) mél v mapé a dalSich schématech najit odpovéd' na otazku

Informatika 7
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Ucivo SVP vystupy

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, zak by (se/si) mél pomoci ohodnocenych grafii fesit problémy
kostra grafu )

Zak by (se/si) mél pomoci orientovanych grafii resit problémy

74k by (se/si) mél v mapé a dalSich schématech najit odpovéd’ na otazku

Orientované grafy, automaty Z4k by (se/si) mél pomoci ohodnocenych grafi fesit problémy

Zak by (se/si) mél pomoci orientovanych graft Fesit problémy

Modely, paralelni ¢innost 7ak by (se/si) mél vytvofit model, ve kterém znazorni vice soub&znych &innosti

Vétveni programu, rozhodovani zak by (se/si) mél pouzivat podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je podminka splnéna
Graficky vystup, souradnice Zak by (se/si) mél pouzivat soufadnice pro programovani postav

Podprogramy s parametry 74k by (se/si) mél pouzivat parametry v blocich, ve vlastnich blocich

Proménné zak by (se/si) mél vytvorit proménnou, zménit jeji hodnotu, precist a pouZit jeji hodnotu
Datové a programové soubory a jejich Zék by (se/si) mél ulozit te?<tové, grafické, zvukové a multimediéjm’ soubory

asociace v operacnim systemu Zak by (se/si) mél vybrat vhodny format pro uloZeni dat

Sprava souborti, struktura slozek 74k by (se/si) mél spravovat sdileni soubor{i

Zak by (se/si) mél nainstalovat a odinstalovat aplikaci, aktualizuje
Instalace aplikaci, aktualizace

zak by (se/si) mél zkontrolovat, zda jsou &asti poéitafe spravné propojeny, nastaveni systému & aplikace, koné&f
program bez odezvy

Domaci a skolni pocitacova sit’ Zak by (se/si) mél vytvorit jednoduchy model domaci sité; popiSe, kterd zafizeni jsou pfipojena do kolni sité

Fungovani a sluzby internetu Zak by (se/si) mél porovnat réizné metody zabezpe&eni G¢td
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SVP vystupy

Princip e-mailu

Zak by (se/si) mél pomoci modelu zndzornit cestu e-mailové zpravy

Pristup k datiim: metody zabezpeceni
pristupu, role a pristupova prava (vidét
obsah, Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

zak by (se/si) mél porovnat riizné metody zabezpeceni uctd

Postup pri feSeni problému s digitalnim zafizenim (napr. nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni,

hlaseni / dialogova okna)
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6.13.3 Vzdeélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Ucivo SVP vystupy
Sestaveni a oZiveni robota 74k by (se/si) mél podle ndvodu nebo vlastni tvofivosti sestavit robota
Sestaveni programu s opakovanim Zak by (se/si) mél vytvorit program pro robota a otestuje jeho funkcnost
4 S

s rozhodovanim Zak by (se/si) mél precist program pro robota a najde v ném pfipadné chyby

Pouzivani vystupnich zarizeni robota

(motory, displej, zvuk) Zak by (se/si) mél ovladat vystupni zafizeni a senzory robota

Pouzivani senzori (tlacitka, vzdalenost,

” zak b i) mél it konstrukci robota tak, aby plnil modifikovany Gkol
svétlo/barva) zak by (se/si) mél upravit konstrukci robota tak, aby plni ifikovany uko

. zak by (se/si) mél upravit konstrukci robota tak, aby plnil modifikovany tkol
Cteni programu — . —
zak by (se/si) mél vyresit problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota

Zak by (se/si) mél upravit konstrukci robota tak, aby plnil modifikovany kol

zak by (se/si) mél vytvorit program pro robota a otestuje jeho funkcnost

Projekt M{j robot Zak by (se/si) mél precist program pro robota a najde v ném pfipadné chyby

Zak by (se/si) mél ovlddat vystupni zafizeni a senzory robota

73k by (se/si) mél vyresit problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota

Relativni a absolutni adresy bunék Zak by (se/si) mél pfi tvorbé vzorcl rozliSovat absolutni a relativni adresu buriky

Informatika ;
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Ucivo

SVP vystupy

Pouziti vzorctl u riiznych typt dat

zak by (se/si) mél pouzivat k vypoctiim funkce pracujici s Ciselnymi a textovymi vstupy (primér, maximum,
poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)

zak by (se/si) mél resit problémy vypottem s daty

Funkce s Ciselnymi vstupy

Zak by (se/si) mél pouzivat k vypoctlim funkce pracujici s Ciselnymi a textovymi vstupy (primér, maximum,
poradi, zleva, délka, pocet, kdy7)

Funkce s textovymi vstupy

Zak by (se/si) mél pouzivat k vypoctiim funkce pracujici s €iselnymi a textovymi vstupy (primér, maximum,
poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)

Vkladani zaznamu do databazové tabulky

zak by (se/si) mél pfipsat do tabulky dat novy zaznam

Razeni dat v tabulce

zak by (se/si) mél sefadit tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné)

Filtrovani dat v tabulce

Zak by (se/si) mél pouzivat filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vyfeseni tlohy

Zpracovani vystupii z velkych soubori dat

Zék by (se/si) mél ovéfit hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého mnozstvi dat
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6.13.3 Vzdeélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Ucivo

SVP vystupy

Programovaci projekt a plan jeho realizace

74k by (se/si) mél resit problémy sestavenim algoritmu

74k by (se/si) mél v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavit prehledny program k vyfegeni
problému

Popsani problému

Zak by (se/si) mél po precteni programu vysvétlit, co vykona

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Zak by (se/si) mél ovéfit spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Zak by (se/si) mél resit problém jeho rozdélenim na Casti pomoci vlastnich blokd

Zak by (se/si) mél hotovy program upravit pro reseni pfibuzného problému

Pohyb v souradnicich

Zak by (se/si) mél vybrat z vice mozZnosti vhodny program pro feSeny problém a sviij vybér zdGvodnit

zak by (se/si) mél zvaZovat pristupnost vytvoreného programu réiznym skupindm uZivatell a dopady na né

Ovladani mysi, posilani zprav

Zak by (se/si) mél diskutovat rdizné programy pro Feseni problému

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty
prvkii seznamu

Z4k by (se/si) mél diskutovat rtizné programy pro feSeni problému

Nastroje zvuku, Gpravy seznamu

74k by (se/si) mél diskutovat riizné programy pro feseni problému

Import a editace kostymii, podminky

Zak by (se/si) mél diskutovat rizné programy pro feseni problému

Navrh postupu, klonovani.

74k by (se/si) mél diskutovat rfizné programy pro feseni problému

Animace kostymii postav, udalosti

74k by (se/si) mél diskutovat rlizné programy pro feseni problému
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Ucivo

SVP vystupy

Analyza a navrh hry, stridani pozadi,
proménné

Zak by (se/si) mél diskutovat riizné programy pro fedeni problému

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamii

Zak by (se/si) mél resit problémy sestavenim algoritmu

Tvorba hry, prikazy hudby, proménné a
seznamy

Zak by (se/si) mél zvazovat pristupnost vytvoreného programu réiznym skupinam uZivatel& a dopady na né

SloZeni soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

Zak by (se/si) mél pojmenovat Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi

Zak by (se/si) mél vysvétlit rozdil mezi programovym a technickym vybavenim

Operacni systémy: funkce, typy, typické
vyuziti

zak by (se/si) mél diskutovat o funkcich operacniho systému a popiSe stejné a odlisné prvky nékterych
Z nich

Komprese a formaty soubori

zak by (se/si) mél na prikladu ukazat, jaky vyznam ma komprese dat

Fungovani novych technologii kolem mé
(napr. smart technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla inteligence)

Zak by (se/si) mél popsat, jak funguji vybrané technologie z okoli, které povaZuje za inovativni

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

Zak by (se/si) mél na schematickém modelu popsat princip zasilani dat po poditacové siti

Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, IP adresa

Zak by (se/si) mél na schematickém modelu popsat princip zasilani dat po pocitacové siti

Struktura a principy Internetu, datacentra,
cloud

Zak by (se/si) mél vysvétlit vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

Web: fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlizec¢, odkaz/URL

74k by (se/si) mél vysvétlit vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

Princip cloudové aplikace (napf. e-mail,
e-shop, streamovani)

74k by (se/si) mél vysvétlit vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu
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Ucivo

SVP vystupy

Bezpecnostni rizika: atoky (cile a metody
utocnikil), nebezpecné aplikace a systémy

zak by (se/si) mél diskutovat o cilech a metodach hackert

zak by (se/si) mél vytvorit myslenkovou mapu prvk{i zabezpeceni poéitace a dat

Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovani a archivace dat

74k by (se/si) mél diskutovat o cilech a metodach hackert

Zak by (se/si) mél vytvorit myslenkovou mapu prvké zabezpedeni poéitace a dat

Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni,
zaznamy o prihlasovani a pohybu po
internetu, sledovani komunikace, informace
o uzivateli v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat

zak by (se/si) mél diskutovat, ¢im vSim vytvari svou digitalni stopu

Fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies

zak by (se/si) mél diskutovat, ¢im vsim vytvafi svou digitalni stopu

SVP , Kuldovka — svét poznani 2"
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